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Historiqu e du quartier de la Gare  

 

 

Le quartier Gare doit sa naissance ¨ lõarriv®e du chemin de fer en 1858. La Gare est implantée loin des remparts de 

Perpignan suivant les règles imposées par le Génie militaire qui interdit toute construction dans cette zone. Mais, contre to ute 

attente, les constructions se multiplient. Les négociants en vin, entrepreneurs ou autres c hoisissent dõy construire leur habitation, 

leurs entrep¹ts de stockage,é mais ®galement des immeubles de rapport destin®s ¨ loger les ouvriers. En 1882, ces nouvelles 

constructions non autorisées sont menacées de destruction, puis sauvés (avec contrepartie  financi¯re) car lõactivit® ®conomique 

du quartier est prospère.  

 

Le quartier Gare construit sur des terres agricoles fertiles irriguées par de nombreuses «  agulles  » est un quartier neuf et riche 

architecturalement parlant. De nombreux architectes de reno m y ont travaillé  : Viggo Dorph Petersen, Raoul Castan, Edouard 

Mas-Chancel, Alfred Joffre, Férid Muchir, Louis Trénet, Frédéric Delor de Masbou , Jean Gelly, Pierre Sans, Cyprien Lloansiéé 

 

Y sont m°l®s lõarchitecture bourgeoise de la fin XIXÁ, des exemples remarquables du modernisme régionaliste, et des 

immeubles Art Nouveau et dõautres plus nombreux Art D®co. 

 

La ferronnerie y a une place importante avec ses balcons aux motifs tous diff®rents et stylis®s, rappelant lõhistoire de la terre 

catalane. Ce mode rnisme voulu par les architectes qui placent la pierre et le fer comme ®l®ments majeurs de lõarchitecture 

roussillonnaise.  

 

Leur conservation et leur mise en valeur donnent son identité unique à ce quartier de Perpignan.  
 
 
 
 

Source  : http://www.perpigare.fr/  - Association Perpignan La G are  

  

http://www.perpigare.fr/
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La carte de Gulliver  : un diagnostic pour le quartier de la Gare  

 

 

En 1988, un groupe dõarchitectes et urbanistes japonais, ç The Taishido Study  Group  è, a organis® avec des habitants dõun 

quartier de TOKYO une expérience appelée  «  Carte de Gulliver  è. Cela consistait ¨ ®taler sur le sol la carte ¨ lõaide dõun 

assemblage de copies permettant de reconstituer le quartier à une échelle suffisamment grande pour pouvoir se promener dessus 

comme Gulliver dans ses aventures (Les Voyages de Gulliver ð Jonathan SWIFT). Le but recherch® ®tait dõinciter les habitants ¨ 

®crire ce quõils voulaient sur la carte et dõobtenir ainsi des dessins ou des remarques sur les problèmes liés à la vie du quartier. 

Lõensemble de ces documents ®tait ensuite photographi®, analys® et pouvait donner lieu ¨ une visite aux endroits d®sign®s par les 

annotations pertinentes portées sur le plan. Ces notes ou dessins ont été appelés «  Empreintes de Gulliver  ».  

Cette expérience a été reproduite plusieurs années de suite au japon (Kawasaki, Yufuin, Higoshyamato, etc) puis à travers 

le monde et notamment à Ashford (Grande Bretagne), Tela -Comayagua (Honduras), Buenos -Aires (Argentine) Arc osanti (USA). La 

dernière «  Carte de Gulliver  » a eu lieu en 1995 à Lleida (Espagne), ville ayant des rapports privilégiés avec Perpignan pour tout ce 

qui concerne lõurbanisme. 

 

Le mode dõemploi est tr¯s simple. Chaque personne qui souhaitera laisser son ç Empreinte de Gulliver  » sur la carte du 

quartier devra dõabord se d®chausser pour marcher sur le plan. Pour cela, un feutre de couleur lui sera pr°t® afin de pouvoir 

analyser les « Empreintes  è en fonction de lõ©ge de chaque ç Gulliver  » et de son apparte nance ou non au quartier. Quelques 

questions pourront °tre pos®es sur des points pr®cis concernant le quartier, mais ce sera ¨ chacun dõexprimer un avis ou une 

opinion sur son cadre de vie et les problèmes du quartier.  

La « Carte de Gulliver  » du quartier de la Gare à  Perpignan fera partie dõune grande famille des ç Cartes de Gulliver  » à 

travers le monde et devrait donner lieu à une future carte dans un autre quartier de la ville.  

A Perpignan des cartes de Gulliver ont eu lieu ces dernières années sur les quartiers de St Matthieu, St Jacques, La Réal, 

Bas-Vernet et Moyen -Vernet, St Assiscle, Le Moulin ¨ Vent, et lõuniversit®. Une carte de Gulliver a eu lieu ®galement ¨ Valras- Plage.  
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Mode d õemploi  

 

Voici le mode dõemploi de la ç Carte de Gulliver  » tel quõil est propos® aux habitants qui souhaitent participer ¨ cette 

concertation.  

 

o Choisissez un feutre en fonction de votre âge et de votre appartenance ou non au quartier  

 

Á VERT  de 0 à 13 ans  

Á ROUGE de 14 à 30 ans  

Á BLEU  de 31 à 45 ans  

Á NOIR  + de 45 ans  

Á ORANGE résidents hors du quartier  

 

o Laissez vos chaussures au pied de la plate -forme recouverte du plan du quartier.  

 

o Repérez les lieux en vous promenant tel Gulliver dans votre quartier et autorisez -vous à exprimer sur le plan les 

remarques, opinions ou revendications qui concernent votre cadre de vie.  

 

o Une synth¯se de lõensemble des remarques et annotations constituera un document de travail pour lõassociation de 

quartier et pour la Ville.  

 

o Profitez de votre passage aux «  cartes de Gulliver  » pour discu ter avec les membres de lõassociation de quartier ou 

de lõAtelier dõUrbanisme et r®pondre aux questions pos®es sur quelques probl¯mes li®s au quartier (un cahier est 

laissé à la disposition du public pour des questions générales concernant le quartier)  
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La concertation en image  

 

  


